
 

W tym sezonie w odróżnieniu od poprzednich, wprowadzamy dodatkowe premie punktowe oraz dopuszczamy wskazania remisu w meczach fazy pucharowej (wówczas należy również podać wynik końcowy po rzutach karnych, za co 

przyznawane są dodatkowe punkty).  

 

Ponadto po zakończeniu fazy grupowej każdy typuje „mistrza” i dostaje 400 punktów ekstra za każdy wygrany przez swojego faworyta mecz (przy dobrym typowaniu można zyskać dodatkowe 1600 punktów w klasyfikacji końcowej). 

 

 Punkty przyznawane są wg poniższej tabeli: 

 

       

EURO 2016            

       

Zasady             

       

Faza grupowa             

       

Punktacja   
Faza 

grupowa 
   

o Prawidłowe wytypowanie zwycięzcy i 

dokładnego wyniku meczu 
   100    

o Prawidłowe wytypowanie zwycięzcy i różnicy 

bramek 
   50    

o Prawidłowe wytypowanie zwycięzcy     25    

       

Faza pucharowa           

       

       

Punktacja - wynik po normalnym czasie i ew. 

dogrywce 
  1/8 finału Ćwierćfinał Półfinał Finał 

o Prawidłowe wytypowanie zwycięzcy i 

dokładnego wyniku meczu 
   200 400 800 1600 

o Prawidłowe wytypowanie zwycięzcy i różnicy 

bramek 
   100 200 400 800 

o Prawidłowe wytypowanie zwycięzcy     50 100 200 400 

      



       

Punktacja - Rzuty karne (tylko w fazie 

pucharowej) 
  

Rzuty 

karne 
   

o Prawidłowe wytypowanie zwycięzcy i 

dokładnego wyniku po karnych 
   200    

o Prawidłowe wytypowanie zwycięzcy i różnicy 

bramek po karnych 
   100    

o Wytypowanie zwycięzcy po karnych    50    

       

Premie   Punkty    

o Prawidłowe wytypowanie zwycięzcy w grupie    300    

o Prawidłowe wytypowanie drugiego miejsca w 

grupie 
   200    

o Prawidłowe wytypowanie trzeciego miejsca w 

grupie 
   100    

o Wytypowanie 16 drużyn zakwalifikowanych do 

fazy pucharowej 
   600    

o Wytypowanie 12-15 drużyn zakwalifikowanych 

do fazy pucharowej 
   300    

o Wytypowanie 8-11 drużyn zakwalifikowanych 

do fazy pucharowej 
   150    

o Zwycięstwo faworyta w meczu fazy pucharowej    400    

       

Zasady klasyfikacji           

       

Pozycja gracza na liście wyników zależy od:      

1. sumy zdobytych punktów,      

2. ilości prawidlowych typowań (dokładne wyniki),         

3. pozycji na liście startowej.      
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